PROFILO DELLE COMPETENZE

AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

PROFILO DELLE COMPETENZE

COMPETENZA CHIAVE

CAMPI DI ESPERIENZA

LIVELLO

Ha una padronanza della lingua italiana Competenza alfabetica | Tutti i Campi di Esperienza, con
che gli consente di: ascoltare, funzionale particolare riferimento a:
comprendere e rielaborare narrazioni. Idiscor.siele parole, immagini suoni
Esprimere bisogni e opinioni, emozioni; e colori.

richiedere informazioni utilizzando il

linguaggio verbale.

E consapevole dell’utilita del conoscere | Competenze Tutti i Campi di Esperienza, con

un’altra lingua. Si esprime con canzoni in

lingua inglese. Reagisce a istruzioni
verbali. Esegue filastrocche in lingua
inglese.

multilinguistica

particolare riferimento a:
| discorsi e le parole, il sé e I'altro, il
corpo e il movimento.

Osserva i dati della realta, propone e
verifica analisi quantitative. Affronta
problemi concreti situazioni sulla base di
elementi dati.

Competenza matematica
e competenze di base di
scienze e tecnologie

Tutti i Campi di Esperienza, con
particolare riferimento a:
La conoscenza del mondo.

Utilizza le tecnologie per eseguire giochi
didattici.

Utilizza i primi strumenti applicativi per
scrivere e disegnare.

Competenze digitali.

Tutti i Campi di Esperienza,
con particolare riferimento a:
la conoscenza del mondo.

Esplora, osserva, pone domande, discute,
si confronta su ipotesi, individua
spiegazioni e soluzioni relative a contesti
di vita.

Competenza personale
sociale e capacita di
imparare a imparare

Tutti i Campi di Esperienza,
con particolare riferimento a:
la conoscenza del mondo.

Rispetta se stesso, gli altri e 'ambiente.
Collabora con gli altri, si impegna
costantemente per portare a termine il
lavoro iniziato, da solo o insieme agli altri.

Competenza in materia di
cittadinanza

Tutti i Campi di Esperienza, con
particolare riferimento a:

il sé e I'altro, il corpo e il movimento
immagini suoni e color, IRC/Att. Alt.

Realizza semplici attivita scegliendo
materiali e strumenti. Chiede aiuto
quando si trova in difficolta e sa fornire
aiuto a chi lo chiede.

Competenza
imprenditoriale

Tutti Campi di Esperienza,
con particolare riferimento a:
il sé e l'altro.

Riconosce le diverse identita e le rispetta.
Esplora, osserva, pone domande, discute

si confronta su ipotesi, spiegazioni, | Competenza in materia di
soluzioni. In relazione alle proprie |consapevolezza ed
potenzialita si esprime negli ambiti|espressione culturale

motori, artistici e musicali che gli sono piu
congeniali.

Tutti i Campi di Esperienza,
particolare riferimento a:

Il sé e I'altro, il corpo e il movimento
immagini suoni e colori IRC/Att. Alt.

con

L’alunno/a ha inoltre mostrato significative competenze nello svolgimento di attivita scolastiche e/o extrascolastiche,

relativamente a:

RELAZIONE/INTERAZIONE CON GLI ALTRI SPONTANEA SOLLECITATA PASSIVA
AUTONOMIA RILEVANTE CRESCENTE MINIMA
RISPETTO DELLE REGOLE CONSAPEVOLE ADEGUATO LIMITATO
INTERESSE, MOTIVAZIONE, IMPEGNO ATTIVO COSTANTE LIMITATO
COMPETENZE GENERALI AVANZATO INTERMEDIO BASE




COMPETENZA

CHIAVE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA LIVELLO
Competenza . . . . . . —
alfabetica Padroneggiare la lingua di scolarizzazione in modo da comprendere enunciati, raccontare le
. proprie esperienze e adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.
funzionale
Utilizzare la lingua inglese a livello elementare in forma orale e scritta (comprensione orale e
scritta, produzione scritta e produzione/interazione orale) in semplici situazioni di vita
Competenza

multilinguistica

quotidiana in aree che riguardano bisogni immediati o argomenti molto familiari (Livello Al
del Quadro Comune Europeo di Riferimento per le lingue).
Avere consapevolezza che esistono lingue e culture diverse.

Competenza
matematica e
competenza in

Utilizzare le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per trovare e giustificare
soluzioni a problemi reali.

scienze, Osservare comportamenti e atteggiamenti rispettosi verso I'ambiente, i beni comuni, la

tecnologie e sostenibilita.

ingegneria

Competenza U.tilizzare.con res.por.msabilité le te'cnologie digitali in contesti comunicativi cor?c.r?ti per

digitale ricercare informazioni e per interagire con altre persone, come supporto alla creativita e alla
soluzione di problemi semplici.

Competenza Avere cura e rispetto di sé, degli altri e dell’ambiente; affrontare positivamente i conflitti,

personale, collaborare con altri, empatizzare.

sociale e Esprimere le proprie personali opinioni e sensibilita nel rispetto di sé e degli altri.

capacita di Utilizzare conoscenze e nozioni di base per ricercare nuove informazioni. Accedere a nuovi

imparare a apprendimenti anche in modo autonomo.

imparare Portare a compimento il lavoro iniziato, da solo o insieme agli altri.

Competenza in
materia di
cittadinanza

Rispettare le regole condivise e collaborare con gli altri per la costruzione del bene comune.
Partecipare alle diverse forme di vita comunitaria, divenendo consapevole dei valori
costituzionali.

Riconoscere le diverse identita, le tradizioni culturali e religiose in un’ottica di dialogo e di
rispetto reciproco.

Competenza
imprenditoriale

Dimostrare originalita e spirito di iniziativa. Realizzare semplici progetti. Assumersi le proprie
responsabilita, chiedere aiuto e fornirlo quando necessario.
Riflettere sulle proprie scelte.

Competenzain
materia di
consapevolezza
ed espressione
culturali

Orientarsi nello spazio e nel tempo, osservando e descrivendo ambienti, fatti, fenomeni e
produzioni artistiche, esprimendo curiosita e ricerca di senso.

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento, esprimersi negli ambiti piu congeniali:
motori, artistici e musicali.

L’alunno/a ha inoltre mostrato significative competenze nello svolgimento di attivita scolastiche e/o extrascolastiche,

relativamente a:

Livelli e indicatori esplicativi:
L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi complessi, mostrando padronanza nell’'uso delle conoscenze e
delle abilita; propone e sostiene le proprie opinioni e assume in modo responsabile decisioni consapevoli.
L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi in situazioni nuove, compie scelte consapevoli, mostrando di
saper utilizzare le conoscenze e le abilita acquisite.
L’alunno/a svolge compiti semplici anche in situazioni nuove, mostrando di possedere conoscenze e abilita
fondamentali e di saper applicare basilari regole e procedure apprese.

L’alunno/a, se opportunamente guidato/a, svolge compiti semplici in situazioni note.
*Raccomandazione del Consiglio dell'Unione Europea del 22 maggio 2018 - Decreto Ministeriale n. 14 del 30 gennaio 2024



AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

PROFILO DELLE COMPETENZE

COMPETENZA
CHIAVE COMPETENZE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE LIVELLO
Competenza . . . . . . - s
1 | alfabetica Padroneggiare la lingua di scolarizzazione in modo da comprendere enunciati di una certa complessita,
. esprimere le proprie idee, adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.
funzionale
Utilizzare la lingua inglese a livello elementare in forma orale e scritta (comprensione orale e scritta,
produzione scritta e produzione/interazione orale) in semplici situazioni di vita quotidiana relative ad
ambiti di immediata rilevanza e su argomenti familiari e abituali, compresi contenuti di studio di altre
discipline (Livello A2 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per le lingue)
Competenza Riconoscere le pil evidenti somiglianze e differenze tra le lingue e le culture oggetto di studio
multilinguistica | Utilizzare una seconda lingua comunitaria* a livello elementare in forma orale e scritta (comprensione
orale e scritta, produzione scritta e produzione/interazione orale) in semplici situazioni di vita quotidiana
in aree che riguardano bisogni immediati o argomenti molto familiari (Livello A1 del Quadro Comune
Europeo di Riferimento per le lingue)
*
specificare la lingua: LiNgUa........ccoeeeeeerrereiresece s
Competenza
matematica e Utilizzare le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per analizzare dati e fatti della realta e

3 competenza in | perverificare I'attendibilita di analisi quantitative proposte da altri. Utilizzare il pensiero logico-scientifico
scienze, per affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi. Avere consapevolezza dei limiti delle
tecnologie e affermazioni che riguardano situazioni complesse.
ingegneria
Competenza Utilizzare con consapevolezza e responsabilita le tecnologie digitali per ricercare, produrre ed elaborare

4 digital dati e informazioni, per interagire con le altre persone, come supporto alla creativita e alla soluzione di

Igitale problemi.
Competenza Avere cura e rispetto di sé, degli altri e dell’lambiente come presupposto di uno stile di vita sano e
personale, corretto.

5 sociale e Utilizzare conoscenze e nozioni di base in modo organico per ricercare e organizzare nuove
capacita di informazioni.
imparare a Accedere a nuovi apprendimenti in modo autonomo. Portare a compimento il lavoro iniziato, da solo o
imparare insieme ad altri.

Comprendere la necessita di una convivenza civile, pacifica e solidale per la costruzione del bene
comune e agire in modo coerente.
Esprimere le proprie personali opinioni e sensibilita nel rispetto di sé e degli altri.

6 |Competenzain | Partecipare alle diverse funzioni pubbliche nelle forme possibili, in attuazione dei principi costituzionali.
materia di Riconoscere ed apprezzare le diverse identita, le tradizioni culturali e religiose in un’ottica di dialogo e
cittadinanza di rispetto reciproco.

Osservare comportamenti e atteggiamenti rispettosi dell’ambiente, dei beni comuni, della sostenibilita
ambientale, economica, sociale, coerentemente con I’Agenda 2030 per lo sviluppo sostenibile.
Competenza Dimostrare spirito di iniziativa, produrre idee e progetti creativi. Assumersi le proprie responsabilita,

7 |. ditorial chiedere aiuto e fornirlo quando necessario. Riflettere su se stesso e misurarsi con le novita e gli
Imprenditoriale imprevisti. Orientare le proprie scelte in modo consapevole.

COTF’?t%f)Z«?‘ N | Orientarsi nello spazio e nel tempo e interpretare i sistemi simbolici e culturali della societa, esprimendo
materia di s .

8 | consapevolezza curiosita e ricerca di senso.
ed espressione | In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento, esprimersi negli ambiti pit congeniali: motori,
culturali artistici e musicali.

L’alunno/a ha inoltre mostrato significative competenze nello svolgimento di attivita scolastiche e/o extrascolastiche,

relativamente a:

Livello e indicatori esplicativi:
A = Avanzato: L'alunno/a svolge compiti e risolve problemi complessi, mostrando padronanza nell’uso delle conoscenze e
delle abilita; propone e sostiene le proprie opinioni e assume in modo responsabile decisioni consapevoli.
B - Intermedio: L'alunno/a svolge compiti e risolve problemi in situazioni nuove, compie scelte consapevoli, mostrando di
saper utilizzare le conoscenze e le abilita acquisite.
C = Base: L'alunno/a svolge compiti semplici anche in situazioni nuove, mostrando di possedere conoscenze e abilita
fondamentali e di saper applicare basilari regole e procedure apprese.

D - Iniziale: L’alunno/a, se opportunamente guidato/a, svolge compiti semplici in situazioni note.
*Raccomandazione del Consiglio dell'Unione Europea del 22 maggio 2018 - Decreto Ministeriale n. 14 del 30 gennaio 2024



